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Pannello laterale

1. Uscita cuffie: Collegare le cuffie a questi jack da 1/4” e da 1/8” per |l o
monitoraggio del segnale. Il volume delle cuffie &€ controllato tramite la
manopola Cue Gain. .

O

2. Ingresso microfono: Collegare un microfono dinamico standard a
questo jack da 1/4”.

©
3. Guadagno mic: Regola il livello dell'ingresso microfono. e @ 9

Pannello posteriore

1. Master Output (RCA): Servirsi di cavi RCA
standard per collegare questa uscita a un o g —_— 9
altoparlante o a un amplificatore.

2. USB: Invia dati USB MIDI per il controllo di vari
parametri software.

Modalita dei pad performance

La riga superiore dei pad ha funzioni diverse a seconda della rispettiva modalita: Modalita
Manual Loop (loop manuale), Auto Loop (loop automatico) e Sample (campione). Per
selezionare una modalita, tenere premuto il tasto Pad Mode (modalita Pad) e premere uno dei
pad superiori. Un LED sotto la sezione dei pad indica la modalita selezionata attualmente.

Modalita loop manuale: tenere premuto Pad Mode (modalita pad) e premere il pad
contrassegnato dalla scritta Manual Loop (serigrafata sopra il pad) per assegnare ai 4 pad
inferiori le funzioni elencate qui di seguito:

e Loop In - Imposta il punto iniziale del loop. Dopo aver impostato il punto di fine di un loop
(loop out) quando viene premuto nuovamente questo tasto, consentira la regolazione fine
del punto di inizio del loop stesso (loop in).

¢ Loop Out - Imposta il punto finale del loop. Quando questo tasto viene premuto dopo aver
stabilito un punto di uscita del loop, consentira la regolazione fine del punto di uscita del
loop.

e On/Off - Quando questo comando viene premuto all'interno di un loop, spegnera il loop
stesso. Quando questo pulsante viene premuto al di fuori di un loop, questo attivera il loop
e avviera la riproduzione dal suo punto di inizio del loop (loop in). Se non & stato impostato
alcun loop, questo tasto non avra alcun effetto.

e Loop x1/2 - Taglia a meta il loop in corso di riproduzione. Premere Shift + Loop x1/2 per
raddoppiare la lunghezza del loop in corso di riproduzione.

Modalita loop automatico: tenere premuto Pad Mode (modalita pad) e premere il pad
contrassegnato dalla scritta Autoloop per assegnare ai 4 pad inferiori le funzioni elencate qui
di seguito:

e Auto 1 - Imposta e avvia la riproduzione di un autoloop da 1 beat.

e Auto 2 - Imposta e avvia la riproduzione di un autoloop da 2 beat.

e Auto 4 - Imposta e avvia la riproduzione di un autoloop da 4 beat.

e Auto 8 - Imposta e avvia la riproduzione di un autoloop da 8 beat.

Modalita Sample: tenere premuto Pad Mode (modalita pad) e premere il pad contrassegnato
dalla scritta Sampler (campionatore) per assegnare ai 4 pad inferiori le funzioni elencate qui di
seguito:

e Sample 1 - Riproduce il campione assegnato al pad campione 1.

e Sample 2 - Riproduce il campione assegnato al pad campione 2.

¢ Sample 3 - Riproduce il campione assegnato al pad campione 3.

e Sample 4 - Riproduce il campione assegnato al pad campione 4.
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Mixaggio a tempo di Beat con MIXTRACK PRO 3 e Serato DJ Intro

Qui di seguito si trova un esempio di come mixare tracce servendosi di MIXTRACK PRO
3 e Serato DJ Intro:

1.

Caricare le tracce sui deck 1 e 2 del Serato DJ Intro servendosi dei tasti Load 1 e Load 2
sul MIXTRACK PRO 3.

Spostare il crossfader all'estrema sinistra del MIXTRACK PRO 3.
Girare la manopola Cue Mix interamente a destra su "PGM".
Riprodurre la traccia che ¢ stata caricata sul deck 1.

Riprodurre la traccia che ¢ stata caricata sul Deck 2 e abbinarne il BPM alla traccia del
Deck 1. Per abbinare il BPM premere il tasto Sync del Deck sul MIXTRACK PRO 3.

Una volta abbinato il BPM, spostare il crossfader del MIXTRACK PRO 3 per farlo sfumare
tra il Deck 1 e il Deck 2.

Mixaggio a tempo di Beat Delle Tracce in Altri Programmi

Se si utilizza il MIXTRACK PRO 3 con un altro programma software che non _ﬁ
supporta la sincronizzazione del BPM tra deck, seguire I'esempio tradizionale
qui di seguito per la sincronizzazione delle tracce. Si puo abbinare il tempo a
orecchio e regolare il pitch monitorando la musica da entrambi i deck nel

software. O'@: ﬂ

1.

Riprodurre la traccia sul Deck 1.

2. Riprodurre la traccia sul Deck 2.
Figura 1
3. Ascoltare il Deck 2 in cuffia. Sei il beat del Deck 2 & piu veloce di
quello del Deck 1, spostare il fader del pitch dal lato (-) (si veda la Figura 1).
4. Seiil beat del Deck 2 & piu lento di quello del Deck 1, spostare il fader i
del pitch dal lato (+) (si veda la Figura 2). )
Nota bene: questa procedura pud essere svolta su un deck o sull'altro. o.@; ﬂ
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Benutzerhandbuch ( tsch)
Einfihrung |

Lieferumfang

MIXTRACK PRO 3
USB-Kabel
Software-Download-Karte
Benutzerhandbuch

Sicherheitshinweise und Garantieinformationen
Kundendienst

Fir aktuelle Informationen zu diesem Produkt (Systemanforderungen, Informationen zur Kompatibilitat etc.)
und zur Produktregistrierung besuchen Sie numark.com.

Um weitere Unterstiitzung zu Ihrem Produkt zu erhalten, besuchen Sie numark.com/support.

Schnellstart / Anschlussdiagramm

1. Platzieren Sie das MIXTRACK PRO 3 auf einer ebenen, stabilen Oberflache.
2.  Stellen Sie sicher, dass alle Gerate ausgeschaltet sind und alle Fader und Gain-Regler auf "Null"
stehen.
3.  Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, verbinden Sie es mit dem Mikrofoneingang des MIXTRACK PRO 3.
4.  Verbinden Sie die Ausginge des MIXTRACK PRO 3 mit Verstarkern, Kassettendecks und/oder
anderen Audio-Quellen.
5.  SchlieBen Sie alle Geréte an das Stromnetz an und verbinden Sie den USB-Anschluss des MIXTRACK
PRO 3 mit dem USB-Anschluss eines Computers liber das mitgelieferte USB-Kabel.
6.  Schalten Sie Ihre Gerate in dieser Reihenfolge ein:
o Computer
o Alle Verstarker, Lautsprecher oder Ausgabegerate
7. Nehmen Sie die Serato DJ Intro Installationskarte aus der Schachtel, laden Sie die Software herunter
und installieren Sie sie.
Offnen Sie Ihre Software und laden Sie Musik in die Decks.
Beginnen Sie mit dem Mixing!
0. Schalten Sie lhre Geréte in dieser Reihenfolge aus:
o Alle Verstarker, Lautsprecher oder Ausgabegerate
e Computer

Se®

HI-FI
ANLAGE*

* Nicht im Lieferumfang enthalten

i
@
& oo
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Oberseite

0
~ 2 g |
o +@H Jo [ | |

o

© © N o

11.
12.
13.

14.

15.

Browser-Regler : Drehen Sie den Regler, um durch Ordner und Tracks zu suchen.
Betatigen Sie den Regler, um zwischen den Crates und der Bibliothek zu wechseln.

Master Gain: Passt die Gesamtlautstérke in der Software an.

Hinweis: Dieses Steuerelement wirkt sich nicht auf die Mikrofonlautstarke aus, die mit
der letzten Ausgabe des Master Gain am Master-Ausgang summiert wird. Verwenden Sie
den Mic Gain-Regler, um die Lautstarke des Mikrofons zu kontrollieren.

Cue Mix : Passt die Audio-Ausgabe der Software fiir die Kopfhérer an und mixt zwischen
Cue-Ausgang und Master-Mix-Ausgang.

Cue Gain : Regelt die Lautstéarke des Kopfhorer-Cueing innerhalb der Software.

Laden : Driicken Sie eine dieser Tasten, wahrend ein Track ausgewahlt ist, um ihn Deck
1 und 2 innerhalb der Software zuzuweisen.

Hohen-EQ : Steuert die hohen Frequenzen flr die einzelnen Kanéle.
Mitten-EQ : Steuert die mittleren Frequenzen fir die einzelnen Kanéle.
Bass-EQ : Steuert die Bassfrequenzen fur die einzelnen Kanéle.

Filter : Dieser Regler passt den Filteranteil an. Drehen Sie den Regler nach links oder
rechts, um einen Tiefpassfilter bzw. eine Hochpassfilter zu erzeugen.

Cue/PFL : Sendet Pre-Fader-Audio an den Cue-Kanal fiir das Kopfhérer-Monitoring.
Kanallautstarke : Regelt die Lautstérke der einzelnen Kanéle innerhalb der Software.
Crossfader : Steuert den Mix zwischen den beiden Decks.

Pitch Bend Abwarts : Halten Sie diese Taste gedriickt, um die Geschwindigkeit des
Tracks vorlUibergehend zu reduzieren.

Pitch Bend Aufwarts : Halten Sie diese Taste gedriickt, um die Geschwindigkeit des
Tracks vorlUibergehend zu erhdhen.

Pitch-Fader: Steuert die Geschwindigkeit der Musik. Mit "+" wird das Tempo der Musik
erhdht, mit "=" wird das Tempo verringert.
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16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

23.

24.
25.

26.

27.

28.

29.

30.
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Touch-Leiste: Verwenden Sie die Touch-Leiste, um den zugewiesenen Effekt
anzupassen. Halten Sie Umschalten + Touch-Leiste, um den Track zu durchsuchen.

Beat-Multiplikator : Erhdht oder verringert die Effekirate des Beats. Wenn Sie einen
Effekt verwenden, der auf Zeit basiert, passt dieser Regler die Zeiteinteilung an.

FX 1 Ein/Aus: Schaltet FX1 ein und aus. Halten Sie Umschalten + FX1 gedriickt, um aus
einer Liste von verfiigbaren Effekten in der Software auszuwahlen.

FX 2 Ein/Aus: Schaltet FX2 ein und aus. Halten Sie Umschalten + FX2 gedriickt, um aus
einer Liste von verfiigbaren Effekten in der Software auszuwahlen.

FX 3 Ein/Aus: Schaltet FX3 ein und aus. Halten Sie Umschalten + FX3 gedriickt, um aus
einer Liste von verfiigbaren Effekten in der Software auszuwahlen.

Tap BPM: Driicken Sie diese Taste 4 Mal oder 6fter, um manuell eine neue BPM-Anzahl
einzugeben. Die Software wird die BPM-Anzahl des Tracks ignorieren und dem Tempo
folgen, das Sie manuell eingegeben haben.

Jogwheel -Taste: Ist diese Taste aktiviert, kdnnen Sie Plattenteller bzw. das Jogwheel
betatigen, um sich im Audiotrack vor- und zurlickzubewegen und den Track wie eine
Vinylplatte zu "scratchen".

Plattenteller/Jog Wheel : Kapazitives, beriihrungsempfindliches Jog Wheel, das den
Sound verédndert, wenn das Rad berlihrt und bewegt wird. Ist die Rad-Taste nicht
aktiviert, konnen Sie das Rad verwenden, um die Tonhéhe des Tracks zu verdndern. Ist
die Rad-Taste aktiviert, konnen Sie das Rad bewegen, um sich im Audiotrack vor- und
zurlickzubewegen und den Track wie eine Vinylplatte zu "scratchen". Sie kénnen auch
das auBere Rad bewegen, das nicht berthrungsempfindlich ist, um die Tonhoéhe des
Tracks zu verandern.

Umschalten : Driicken Sie erst diese Taste und anschlieBend andere Tasten, um
alternative Befehle zu triggern.

Pad-Modus: Dies wird verwendet, um den Betrieb der oberen 4 Performance-Pads zu
andern.

Sync: Erméglicht die BPM-Synchronisierung zwischen den Decks fiir die 3 Modi der
oberen 4 Performance-Pads. Um die BPM manuell einzustellen und Sync zu verlassen,
halten Sie Umschalten + Sync gedriickt.

Cue (Transport-Control) : Zum Setzen und Abrufen der wichtigsten Cue-Punkte im
aktuellen Track. Halten Sie die CUE-Taste gedrlickt, um den Track voriibergehend ab
dem Cue-Punkt abzuspielen. Solange Sie die Taste gedrlickt halten, wird der Track
abgespielt. Wenn Sie die Taste loslassen, springt der Track zum Cue-Punkt zuriick.
Halten Sie Umschalten + Cue, um die Nadel wieder an den Beginn des Songs
zurlickzusetzen.

Wiedergabe/Pause : Startet und stoppt die Wiedergabe. Halten Sie Umschalten +
Wiedergabe/Pause gedrickt, um den Track ab dem zuletzt gesetzten Cue-Punkt mit
einem Stottereffekt zu versehen. Wenn kein Cue-Punkt festgelegt wurde, wird die Nadel
wieder an den Anfang des Tracks gesetzt.

Performance-Pads: Die obere Reihe der Pads wird zum Triggern von Autoloop-Punkten
verwendet. Die untere Reihe der Pads wird verwendet, um Cue Punkte zu triggern. Wenn
noch kein Cue-Punkt fir den geladenen Track eingestellt wurde, markiert dieses
Bedienelement den Cue-Punkt. Wenn bereits ein Cue-Punkt eingestellt wurde, springt
der Track mit diesem Bedienelement zum Cue-Punkt.

Master-Ausgang LEDs: Zeigt den Audiopegel, der an den Master-Ausgang geht.
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Vorderseite
1.  Kopfhorerausgang : SchlieBen Sie Kopfhorer an diese 1/4"- und 1/8"- o
Buchsen an, um das Signal zu Uberwachen. Die Lautstdrke des
Kopfhdrers wird Uber die Cue Gain-Regler angepasst. ©
2. Mikrofoneingang : SchlieBen Sie ein handelsubliches,

dynamisches Mikrofon an diese 1/4"-Buchse an. e 9

3. Mic Gain : Regelt die Lautstérke des Mikrofoneingangs.

Riickseite

1. Master-Ausgang (RCA): Verwenden Sie ein

standardmaBiges Cinch-Kabel, um diesen Ausgang an N 9
. Ny : ©0O
ein Lautsprecher- oder Verstarkersystem anzuschlieBen. o0

2. USB: Sendet USB-MIDI-Daten, um verschiedene Software-Parameter zu steuern.

Performance Pad-Modi

Die obere Pad-Reihe hat unterschiedliche Funktionen je nach Modus: Manueller Loop-Modus,
Autoloop-Modus und Sample-Modus. Um einen Modus auszuwéhlen, halten Sie die Taste
Pad-Modus gedriickt und driicken dann eines der oberen Pads. Eine LED unterhalb der Pad-
Sektion zeigt den aktuell gewahlten Modus an.

Manueller Loop-Modus: Halten Sie Pad-Modus gedriickt und driicken Sie dann das Pad mit
der Bezeichnung Manueller Loop (Aufdruck Giber dem Pad), um die unteren 4 Pads den unten
angeflhrten Funktionen zuzuweisen:

e Loop In - Stellt den Beginn eines Loops ein. Nachdem ein Loop Out-Punkt gesetzt wurde
und diese Taste erneut gedrlickt wurde, kann eine Feineinstellung des Loop In-Punkts
vorgenommen werden.

e Loop Out - Legt den Endpunkt fir den Loop fest. Wenn diese Taste gedrliickt wurde
nachdem ein Loop Out-Punkt gesetzt wurde, kann die Feineinstellung des Loop Out-Punkts
vorgenommen werden.

e Ein/Aus- Um den Loop zu beenden, driicken Sie dieses Pad, solange Sie sich innerhalb
dieses Loops befinden. Wenn Sie diese Taste erneut driicken, wenn Sie sich auBerhalb
eines Loops befinden, so wird der Loop aktiviert und ab seinem Loop In-Punkt
wiedergegeben. Wenn kein Loop eingestellt wurde, dann hat diese Taste keine Wirkung.

¢ Loop x1/2 - Halbiert den aktuell wiedergegebenen Loop. Driicken Sie Umschalten + Loop
x1/2, um die Lénge des gerade abgespielten Loops zu verdoppeln.

Autoloop-Modus: Halten Sie Pad-Modus gedriickt und driicken Sie dann das Pad mit der
Bezeichnung Autoloop (Aufdruck Uber dem Pad), um die unteren 4 Pads den unten
angeflhrten Funktionen zuzuweisen:

e Auto 1 - Einstellen und Starten der Wiedergabe eines 1-Beat-Autoloop.

e Auto 2 - Einstellen und Starten der Wiedergabe eines 2-Beat-Autoloop

¢ Auto 4 - Einstellen und Starten der Wiedergabe eines 4-Beat-Autoloop.

¢ Auto 8 - Einstellen und Starten der Wiedergabe eines 8-Beat-Autoloop.

Sample-Modus: Halten Sie Pad-Modus gedriickt und driicken Sie dann das Pad mit der
Bezeichnung Sampler (Aufdruck Uber dem Pad), um die unteren 4 Pads den unten
angeflhrten Funktionen zuzuweisen:

¢ Sample 1 - Spielt das Sample ab, das Sample Pad 1 zugewiesen ist.

e Sample 2 - Spielt das Sample ab, das Sample Pad 2 zugewiesen ist.

e Sample 3 - Spielt das Sample ab, das Sample Pad 3 zugewiesen ist.

e Sample 4 - Spielt das Sample ab, das Sample Pad 4 zugewiesen ist.
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Beatmixing mit MIXTRACK PRO 3 und Serato DJ intro

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie Tracks mit MIXTRACK PRO 3 und Serato DJ Intro
mischen kénnen:

1. Laden Sie Tracks in die Decks 1 und 2 des Serato DJ Intro, indem Sie die Tasten Laden
1 und Laden 2 am MIXTRACK PRO 3 verwenden.

2. Bewegen Sie den Crossfader am MIXTRACK PRO 3 ganz nach links.
3. Drehen Sie den Cue Mix-Regler ganz nach rechts auf "PGM".
4. Spielen Sie den Track, der auf Deck 1 geladen wurde.

5. Spielen Sie den Track, der auf Deck 2 geladen wurde und passen seine BPM-Zahl an den
Track von Deck 1 an. Um die BPM anzugleichen, driicken Sie am MIXTRACK PRO 3 die
Sync-Taste von Deck 2.

6. Sobald die BPM-Zahl ubereinstimmt, bewegen Sie den Crossfader des MIXTRACK PRO
3, um von Deck 1 auf Deck 2 zu faden.

Beatmixing von Tracks mit Anderen Programmen

Wenn Sie MIXTRACK PRO 3 mit einem anderen Programm verwenden, das die
BPM-Synchronisation zwischen den Decks nicht unterstiitzt, verwenden Sie die

traditionelle Methode im folgenden Beispiel, um die Tracks zu synchronisieren.

Sie kénnen das Tempo Uber lhr Gehor angleichen und den Pitch anpassen, ﬁ
indem Sie die Musik beider Decks in Ihrer Software Giberwachen.

Abbildung 1

Hmi!\%

1. Spielen Sie den Track auf Deck 1.
2. Spielen Sie den Track auf Deck 2.

I

Horen Sie sich die Musik auf Deck 2 iber Ihre Kopfhorer an. Falls der Takt
auf Deck 2 schneller als auf Deck 1 ist, bewegen Sie den Pitch-Fader in
Richtung (). (Siehe Abbildung 1).

—H

4. Falls der Takt auf Deck 2 langsamer als der Takt auf Deck 1 ist, bewegen ©
Sie den Pitch-Fader in Richtung (+). (Siehe Abbildung 2).

ﬂ-

Abbildung 2

H\@

+

Hinweis: Diese Methode kann auf beiden Decks angewendet werden.
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Appendix (English)

Technical Specifications

Power USB bus power

Dimensions 9.1”x21.7"x1.2”

(width x depth x height) 23.2cmx55cmx3cm
. 4.1 lbs.

Weight 1.9 kg

Specifications are subject to change without notice.

Trademarks and Licenses

Numark is a trademark of inMusic Brands, Inc., registered in the U.S. and other countries.

All other product or company names are trademarks or registered trademarks of their
respective owners.
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